
جلسه یك

سر فصل های این جلسه:

 yمقدمه
 yتاریخچه نرم افزار
 ySketchUp طریقه نصب و اجرای اولیه
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جلسه دو

سر فصل های این جلسه:

 y 3dWareHouse آموزش جستجو مدل ها و استفاده از وبسایت
 y3dWareHouse ساخت اکانت در وبسایت
 yآشنایی با اینترفیس اسکچاپ
 yها Toolbar اضافه و کم کردن و مدیریت
 yها Tray اضافه و کم کردن و مدیریت
 yآشنایی اولیه با منو ها
 yViewport نویگیت کردن در
 y Pan ،Orbit ، Zoom، Zoom Window، Zoom Extents، Previous، Position Camera، Look آموزش استفاده از ابزارهای

Around، Walk، Section Plane
 yViewport و استفاده از چند سکشن برای نویگیت بهتر در Section آموزش استفاده از تولبار
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جلسه سه

سر فصل های این جلسه:

 ySketchUp تنظیمات
 yایجاد کلید میانبر برای ابزارهای مختلف
 yبهبود کیفیت گرافیکی اسکچاپ
 yو تغییر رنگ محور های مختصات CrossHair فعال کردن
 yتنظیم اتو سیو و بکاپ فایل ها
 yتغییر مسیر ذخیره سازی فایل های اسکچاپ
 y)Standard View( نما های استاندارد
 yحالت نمایش پرسپکتیو و پارالل )موازی( برای نمایش های دو بعدی و سه بعدی
 yدر فایل های در اسکچاپ )Units(تغییر واحد ها
 yتغییر سایز آیکون ها در اسکچاپ
 y)workspace( ریست کردن محیط کاری
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جلسه چهار

سر فصل های این جلسه:

 ySelect استفاده از ابزار
 yErase استفاده از ابزار
 yUndo / Redo
 yاسموت کردن لبه ها
 yپنهان کردن لبه ها
 yCrossing Window / Selection Window انتخاب توسط
 y)Lock/Unlock( قفل و باز کردن موضوعات
 yبرای انتخاب راحت تر X-Ray استفاده از
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جلسه پنج

سر فصل های این جلسه:

 yline استفاده از ابزار
 yfreehand استفاده از ابزار
 yrectangle استفاده از ابزار
 yrotated rectangle استفاده از ابزار
 ycircle استفاده از ابزار
 ypolygon استفاده از ابزار
 yarc استفاده از ابزار
 ypoint arc 2 استفاده از ابزار
 ypoint arc 3 استفاده از ابزار
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جلسه شش

سر فصل های این جلسه:

 y move استفاده از ابزار
 yscale استفاده از ابزار
 yrotate استفاده از ابزار
 yexternal array و  internal array استفاده از
 yآشنایی با طرق مختلف نصب و دانلود پلاگین های مختلف
 ypath copy استفاده از پلاگین
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جلسه هفت

سر فصل های این جلسه:

 yبرای حجم دادن و کات کرد احجام push & pull آشنایی با ابزار
 yoffset آشنایی با ابزار
 yreverse faces آشنایی با گزینه
 ydivide آشنایی با گزینه
 yintersect with model آشنایی با گزینه
 ycurve آشنایی با روش خالی کردن احجام
 yfollow me آشنایی با ابزار
 yauto-fold آشنایی با قابلیت
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جلسه هشت

سر فصل های این جلسه:

 yTape Measure آشنایی با ابزار
 yبزرگ و کوچک کردن و تغییر سایز اجسام بر اساس اندازه مورد نظر
 yایجاد خطوط کمکی به عنوان راهنما
 yاندازه گیری فاصله نقاط از هم
 yDimension اندازه گذاری در اسکچاپ با ابزار
 yویرایش اندازه گذاری ها
 y Protractor آشنایی با ابزار
 y اندازه گیری زاویه
 yایجاد خطوط راهنما تحت زوایای دلخواه و دقیق
 y استفاده از ابزار تکست
 ymodel info آموزش استفاده از بخش تکست پنجره
 yaxes آموزش استفاده از ابزار
 yalign axes آموزش استفاده از
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جلسه نه

سر فصل های این جلسه:

 yو رفع مشکلات آن ها autocad فایل های import آشنایی با
 yEneroth Flatten to Plane آشنایی با پلاگین
 yCLF Center on Origin آشنایی با پلاگین
 y آشنایی اولیه با گروه ها و کامپوننت ها
 yExplode آشنایی با ابزار
 yTTLib و  Edge Tools آشنایی با پلاگین
 yweld آشنایی با پلاگین
 yCleanUp آشنایی با پلاگین
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جلسه ده

سر فصل های این جلسه:

 y برای ساخت فیس ها Trace Edge آشنایی با روش
 ys4u Make Face آشنایی با پلاگین
 yFace Creator آشنایی با پلاگین
 yو استفاده از دستورات روبی به صورت متنی Ruby Console آشنایی با پنجره
 ySmart Push Pull آشنایی با پلاگین
 yCB Cline آشنایی با پلاگین
 ySelection Toy آشنایی با پلاگین
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جلسه یازده

سر فصل های این جلسه:

 yآشنایی با کامپوننت ها و نحوه ساخت آن ها
 yMake Unique آشنایی با
 yتفاوت گروه و کامپوننت ها
 yآشنایی با روش های مختلف ساخت پنجره
 yها dynamic component آشنایی با
 yWindows Builder آشنایی با پلاگین
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جلسه دوازده

سر فصل های این جلسه:

 ys4u line tool آشنایی با پلاگین
 yساخت کانستراکشن لاین ها و پوینت ها به سادگی
 yبرای ترسیم کروهای متنوع Bezier Spline آشنایی با پلاگین
 yبرای سه بعدی کردن لاین ها Push Line آشنایی با پلاگین
 y s4u Mirror آشنایی با پلاگین
 ys4u weld آشنایی با پلاگین
 yCurviloft آشنایی با پلاگین
 yآشنایی با ساخت طاق ها ی مختلف
 yCuric OI و Curic Studio آشنایی با پلاگین
 yExtended Delete آشنایی با پلاگین
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جلسه سیزده

سر فصل های این جلسه:

 yدر اسکچاپ Soften Edge آشنایی با
 yShadow آشنایی با نوار ابزار
 yساخت پنجره های خاص با فریم های متفاوت و پیچیده
 yS4U select tool آشنایی با پلاگین
 yRND Loop Lab آشنایی با پلاگین
 y ams SoftenEdges آشنایی با پلاگین
 yCuric Copies  آشنایی با پلاگین 

 ys4u Frame  آشنایی با پلاگین
 ycuric align آشنایی با پلاگین
 yfredo corner آشنایی با پلاگین
 yfront face  آشنایی با پلاگین
 ys4u connect آشنایی با پلاگین
 ys4u reset axis آشنایی با پلاگین
 yMoveRotate آشنایی با پلاگین
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جلسه چهارده

سر فصل های این جلسه:

 yایجاد دیتیل های دکوراتیو و گچ بری بر روی سطوح خاص و منحنی
 yایجاد قرنیز و گچ بری
 yAS Flatten آشنایی با پلاگین
 yJHS Powerbar آشنایی با پلاگین
 yFlowify  آشنایی با پلاگین
 yS4U Slice آشنایی با پلاگین
 yProfile Builder  آشنایی با پلاگین
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جلسه پانزده

سر فصل های این جلسه:

 yFloorGenerator آموزش ایجاد کف سازی های متنوع و زیبا با پلاگین
 yارائه های متفاوت از طریق استایل های مختلف
 ySketchFXEx ایجاد استایل های حرفه ای برای ارائه با پلاگین
 yایجاد عمق میدان، مه، استایل های هنری، دسترسی به گاما و بسیاری افکت های تصویری دیگر
 yS4U Divide آشنایی با پلاگین
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جلسه شانزده

سر فصل های این جلسه:

 yآموزش ساخت قسمت کششی < سازه های چادری
 yClothWork آشنایی با پلاگین
 yCurviLoft آشنایی بیشتر با پلاگین
 yVoulz Subdivide آشنایی با پلاگین
 yS4U Explode آشنایی با پلاگین
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جلسه هفده

سر فصل های این جلسه:

 yآموزش ساخت پایه سازه کششی
 yآموزش ساخت خرپا
 ypipe along path و  line to tubeآشنایی تکمیلی با پلاگین های
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جلسه هجده

سر فصل های این جلسه:

 yCubicPanoOut آشنایی با پلاگین
 yPanorama RamTools آشنایی با پلاگین
 yCubeMapTo360 آشنایی با نرم افزار کوچک
 yHTML و گرفتن خروجی های انیمیشن، تصویر 360 و Pano2VR آموزش استفاده از نرم افزار
 yآموزش اپلود تصویر 360 درجه در فیسبوک
 yآشنایی با روش باز کردن تصویر 360 درجه در موبایل
 y360 درجه مخصوص موبایل برای به اشتراک گذاری در وبسایت و موبایل HTML آشنایی با روش بازکردن
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جلسه نوزده

سر فصل های این جلسه:

 ySimlab Composer آشنایی با نرم افزار
 yبرای باز کردن فایل اسکچاپ در موبایل Sketchup viewer آشنایی با اپ
 y3dPDF آشنایی با
 ytexture baking آشنایی با پروسه
 ySketchup و Simlab Composer آشنایی با انتقال فایل بین نرم افزار
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جلسه بیست و بیست و یك

سر فصل های این جلسه:

 yها برای مدیریت صحنه  Layer و Tag کار با
 yساخت گروه با نام مشخص برای مدیریت بهتر صحنه
 yTT Named Group آشنایی با پلاگین
 yبرای مدیریت بهتر صحنه S4U Layer آشنایی با پلاگین
 yبرای آنالیز فیس ها Quad Face Tools آشنایی با پلاگین
 y 2 برای رفع ایرادات مدل Solid Inspector آشنایی با پلاگین
 yZorro آشنایی با پلاگین
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جلسه بیست و دو

سر فصل های این جلسه:

 yمعرفی چندین وبسایت مختلف برای دانلود تکسچر و مدل های کاربردی اسکچاپ
 yFredoScale آشنایی با پلاگین
 yCuric Stretch آشنایی با پلاگین
 yDraw BB آشنایی با پلاگین
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جلسه بیست و سه

سر فصل های این جلسه:

 y Transmutr آموزش نصب
 y)  ... اصلاح اسکیل، اندازه، متریال و( Transmutr آشنایی با نرم افزار بسیار قدرتمند
 yبه فایل اسکچاپ برای استفاده از سایر مدل های با کیفیت در این نرم افزار )FBX )obj، dae، stl آشنایی با نحوه تبدیل
 yFredoScale آشنایی بیشتر با پلاگین
 yCuric Stretch آشنایی بیشتر با پلاگین
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جلسه بیست و چهار

سر فصل های این جلسه:

 yآموزش استفاده از کوئیکسل بریج
 yآموزش استفاده از مگا اسکن ها و انتقال آن ها به اسکچاپ
 yTransmutr آموزش سبک سازی و کم حجم کردن احجام در
 yproxy آموزش ساده سازی احجام در ویوپورت اسکچاپ با استفاده از
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جلسه بیست و پنج

سر فصل های این جلسه:

 ys4u Component آموزش پلاگین
 y1001  برای ساخت پنجره و چفت سنگ نماbit pro آشنایی با پلاگین
 ytt group to component آشنایی با پلاگین
 yextrude tools آشنایی با پلاگین
 yبرای ساخت احجام ساده اولیه jwm shape آشنایی با پلاگین
 yآموزش مدلینگ نمای کلاسیک
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جلسه بیست و شش و بیست و هفت

سر فصل های این جلسه:

 yبرای ساخت ساده پله و رمپ s4u stair آموزش پلاگین
 yآموزش ساخت پله کرو
 yمعروفی وبسایت های مختلف برای دانلود ابجکت های کلاسیک
 yاوپتیمایز و سبک سازی ابجکت های کلاسیک
 yآموزش مدلینگ ابزارهای کلاسیک
 y آموزش ایجاد تزئینات کلاسیک در سقف، ستون و سایر قسمت ها
 yآموزش مدلینگ تراس در نما
 y1001 برای ساخت پنجرهbit آموزش استفاده از پلاگین
 yآموزش مدلینگ تاج کلاسیک
 yVisTools آموزش ایزوله کردن لایه ها و ابجکت ها برای مدلینگ راحتر و سریعتر با استفاده از پلاگین
 yآموزش مدلینگ نمای کلاسیک
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جلسه بیست و هشت

سر فصل های این جلسه:

 y روش تمیز کردن فایل اسکچاپ برای مرتب کردن و نظم دادن و
کاهش حجم نهایی فایل اسکچاپ

 y  لایه بندی، نام گذاری سریع و صحیح در اسکچاپ )لایه بندی بر
اساس نام متریال ها و تغییر نام بر اساس نام لایه ها(

 y پینت کردن سریع متریال ها و ریپلیس کردن آنها با استفاده از
چند پلاگین

 yگروه بندی بر اساس متریال
 yپاکسازی متریال ها
 y رفع مشکلات نرمال ها در اسکچاپ به صورت اتوماتیک و دستی

با چند پلاگین
 yتغییر پیوت اجسام برای رفع مشکلات احتمالی
 y3ds Max روش های مناسب گرفتن خروجی برای نرم افزار
 y3ds Max انتقال صحیح و بی دردسر فایل به نرم افزار

 y رفع مشکلات فایل اسکچاپ در زمان ایمپورت به نه نرم افزار
3ds Max

 y3ds Max در Mirza Link روش استفاده از اسکریپت
 y:آموزش استفاده از پلاگین ها زیر

y TIG Layer Material Tools   
y TT Axes   
y TT Material Tools   
y Group By   
y RND Renamer   
y PurgeAll   
y Mirza Link   
y s4u Paint   
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جلسه بیست و نه

سر فصل های این جلسه:

 yEnscape3d آشنایی با
 yEnscape3d روش نصب و کرک
 yVisual و General آشنایی با تنظیمات
 yEnscape3d کردن در  navigate روش
 yتنظیمات رندر تک فریم و نور برای گرفتن یک خروجی رئال
 yو سایر جلوه های بصری DOF آشنایی با
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جلسه سی

سر فصل های این جلسه:

 y2.8 Enscape3d  آشنایی با نصب
 y آشنایی با نورپردازی داخلی
 yHDRI با استفاده از Skybox روش نورپزدازی با
 yبرای نورپردازی های جذاب ies روش استفاده از فایل های
 yآشنایی با چندین سایت برای دانلود ریسورس های نور
 yو نورپردازی نور مخفی ها self illumination آشنایی با
 y آشنایی با اونواع نورهای مصنوعی
 yروش مدلینگ 4 طاقی
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جلسه سی و یك

سر فصل های این جلسه:

 y PBR آشنایی با
 yEnscape آشنایی با پارامتر های متریال در
 yPBR آشنایی با بسیاری از سایت های دانلود تکسچرهای
 yآشنایی با ساخت متریال های مختلف معماری با کیفیت بالا در اینسکیپ
 ySketchUV در اسکچاپ و پلاگین uv آشنایی با
 yهای متریال سازی در اینسکیپ keyword آشنایی با
 yenscape material setup آشنایی با پلاگین
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جلسه سی و دو

سر فصل های این جلسه:

 y آشنایی با رندر ماکتی
 yuv آشنایی با ساخت متریال های بیشتر و تمرین بیشتر
 y آشنایی با روش ساخت توپوگرافی های ماکتی
 yContourMaker آشنایی با پلاگین
 ySkatter آشنایی با اسکترینگ با استفاده از پلاگین
 yartisan آشنایی با ایجاد پستی و بلندی های دلخواه با استفاده از پلاگین

32



جلسه سی و سه + سی و چهار

سر فصل های این جلسه:

 y)چندین سکشن فعال همزمان( nested sections آشنایی
 yآشنایی با ارائه سکشن
 yآشنایی با ارائه سکشن پرسپکتیو و سکشن ایزومتریک
 yآشنایی تکمیلی با استایل ها و مدیریت آن ها برای ارائه در فتوشاپ
 yآشنایی با روش ها و تکنیک های  متنوع ارائه سکشن در فتوشاپ
 yآشنایی با ایجاد هارمونی های رنگی مناسب در شیت بندی و ارائه
 yآشنایی با سایت های متنوعی برای دسترسی به فایل های مورد نیاز ارائه های فتوشاپی معماری
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جلسه سی و پنج

سر فصل های این جلسه:

 ytriangle و quad آشنایی با مدلینگ توپوگرافی به صورت
 ypoint cloud و iso line مدلینگ با استفاده از
 yTopoShaper آشنایی با پلاگین
 y کنترل تعداد فیس ها و دیتل ها در توپوگرافی
 yدر اسکچاپ sandbox آموزش استفاده از
 yآموزش قرارگیری سطوح و لاین ها بر روی توپوگرافی
 yایجاد دیتیل های موضعی بر روی سطوح ناهموار
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جلسه سی و شش

سر فصل های این جلسه:

 yآموزش مدلینگ پیست اسکیت
 yآموزش مدلینگ سطوح پیچیده کرو
 yآموزش مدلینگ رمپ های کرو
 yShape Bender آموزش استفاده از پلاگین
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جلسه سی و هفت

سر فصل های این جلسه:

 yآموزش مدلینگ کف سازی های سفارشی بر اساس نقشه طراحی شده
 yMultiple Offsets آموزش پلاگین
 yآموزش ایجاد سکو های  نشیمن زمین ورزشی
 yآموزش ایجاد فضاهای متنوع در لندسکیپ در سطوح ارتفاعی مختلف
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جلسه سی و هشت

سر فصل های این جلسه:

 yآموزش مدلینگ پاولیون طاق دار
 y آموزش استفاده از فیس ها برای کپی کامپوننت ها روی هر فیس برای ایجاد سازه های مدولار
 ys4u component آموزش استفاده از پلاگین
 yآموزش کف سازی سطوح بتنی قرار گرفته در چمن
 yآموزش ایجاد فضای متنوع در لندسکیپ
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جلسه سی و نه

سر فصل های این جلسه:

 y آموزش مدلینگ ساختمان های با سطوح نرم
 yBezier Surface آموزش مدلینگ سطوح پیچیده کواد با استفاده از پلاگین
 yEnscape3d آموزش ساخت متریال چمن در
 yEnscape3d آموزش ساخت متریال آب در
 y Random Entity Generator آموزش استفاده از پلاگین
 yو سایر مدل های دلخواه Enscape3d آموزش ایجاد پوشش گیاهی در ابعاد بزرگ و کوچک با استفاده از کتابخانه مدل های
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جلسه چهل

سر فصل های این جلسه:

 yEnscape3d آموزش ساخت انیمیشن در
 yEnscape3d در )VR( و 360 درجه و واقعیت مجازی Panorama آموزش رندر
 yبرای واتر مارک کردن خروجی و نمایش تصاویر برند بر روی خروجی Enscape3d آموزش سفارشی سازی خروجی در
 yآموزش ذخیره سازی مسیر دوربین و بارگزاری مجدد آن
 y)برای قدم زدن در محیط سه بعدی کاملا رندر شده )این نوع خروجی بسیار کاربردی و جذاب است exe آموزش گرفتن خروجی 

 y:برای دیدن نمونه این نوع خروجی به لینک زیر مراجعه کنید
http://vividdownload.ir/SketchUp/mohseni-sketchup_enscape.exe
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