
 راینـــوسرفصل دوره آموزش 

همراه با مدلینگ پیشرفته و پلاگین ویژوآل آرك (رویتِ راینو)صفر تا صد به صورت  راینودوره آموزشی    

 
 آشنایی با محیط کاربري )User Interface( 
 .اتوکد در راینو (کلیدهاي میانبر) ها Shortcut) و اضافه نمودن Optionقسمت اول: توضیحات کامل در رابطه با تنظیمات ( •
 .راینویا همان محیط کاربري نرم افزار  User Interfaceآشنایی کامل با ادامه تنظیمات و  قسمت دوم:  •

 
 

  دستورات ترسیمیآشنایی با)Drawings( 
 )Pointsو شروع کار با نقطه ها ( Propertiesقسمت سوم: توضیحات کامل در رابطه با پانل  •
 ) به صورت کاملCurves) و همچنین انواع خطوط منحنی (Lines & Polylinesط (ترسیم انواع خقسمت چهارم:  •
) و همچنین چندضلعی هاي منتظم Rectangle) و مستطیل (Circleادامه دستورات ترسیمی و ترسیم انواع دایره (قسمت پنجم:  •

)Polygonو به پایان رسیدن دستورات ترسیمی ( 
 ) در نرم افزار راینوHatchو همچنین آموزش نحوه ایجاد هاشور ( ترسیمیقسمت ششم: تمرینات مربوط به دستورات  •



  دستورات ویرایشی مخصوص به آشنایی باCurve  ها)Curve Tools( 
 قسمت اول از آموزش نحوه ویرایش کردن منحنی هاقسمت هفتم:  •
 قسمت هشتم: قسمت دوم از آموزش نحوه ویرایش کردن منحنی ها •
 با لایه بندي و نحوه استفاده از آن ها در ترسیمات و ترسیم کردن یک پلان کوچک در راینوقسمت نهم: آشنایی کامل  •

 
  سطح و حجم تولیددستورات آشنایی با )Surface Creation( 
 و ... Patchو  Loftو  Network surfaceقسمت دهم: قسمت اول از آموزش نحوه تولید سطح و حجم با دستورهایی نظیر  •
 و ... Extrude to pointو  Extrudeسمت دوم از آموزش نحوه تولید سطح و حجم با دستورهایی نظیر قسمت یازدهم: ق •
 و ... Ribbonو  Sweepو  Revolve: قسمت سوم از آموزش نحوه تولید سطح و حجم با دستورهایی نظیر دوازدهمقسمت  •
 مدلسازي کاربندي در معماري ایرانیقسمت سیزدهم:  •

 
  دستورات ویرایشی مخصوص به آشنایی باSurface  ها)Surface Creation( 
 Offsetو  Fillet surfaceو  Blend surfaceقسمت چهاردهم: قسمت اول از آموزش نحوه تولید سطح و حجم با دستورهایی نظیر  •

Surface ... و 
 Smashو  Unroll surfaceو  Symmetryو حجم با دستورهایی نظیر قسمت پانزدهم: قسمت دوم از آموزش نحوه تولید سطح  •

Surface ... و 
 )Shigeru banاثر معمار ژاپنی شیگروبن ( Nine bridges country clubقسمت شانزدهم: مدلینگ پروژه  •

 



 
  دستورات تولید حجم هاي صلب و ویرایش کردن آن هاآشنایی با )Solid Creation( 
 ی کامل با دستورات مربوط به تولید حجم هاي صلبقسمت هفدهم: آشنای •
 و ... Chamferو  Filletها و Booleanقسمت هجدهم: قسمت اول از نحوه کار با دستورات ویرایشی مربوط به احجام صلب نظیر  •
 ...و   Extrude faceو  Holeقسمت نوزدهم: قسمت دوم از نحوه کار با دستورات ویرایشی مربوط به احجام صلب نظیر  •
 یونانیقسمت بیستم: مدلینگ یک شبستان با پوشش طاق متقاطع و ستون هاي  •

 
 

  دستورات تولید خط از حجمآشنایی با )Curve from object( 
 به منظور خروجی گرفتن خط از هر حجم دلخواه Contourقسمت بیست و یکم: آشنایی با دستورات قدرتمندي نظیر  •
 Muscle Bnechقسمت بیست و دوم: مدلینگ پروژه مبلمان شهري  •



 
 

 Metropol Parasolقسمت بیست و سوم: مدلینگ پروژه المان شهري  •

 
 

 S Pillarsبا نام   BIGقسمت بیست و چهارم: مدلینگ پروژه اي از دفتر معماري  •

 



  دستورات ویرایشی نقطه و خطآشنایی با )Modify commands( 
 و ... Edit pointو  Trimو پنجم: آشنایی با دستورات ویرایشی نظیر  قسمت بیست •
 کاسه سازي در معماري ایرانیقسمت بیست و ششم: مدلینگ  •

 
  تغییر شکل دهنده ها دستورات آشنایی با)Transformers( 
 و ... Scaleو  Rotateو  Moveقسمت بیست و هفتم: آشنایی با دستورات  •
 و ... Set pointو  Alignو  Arrayتورات قسمت بیست و هشتم: آشنایی با دس •
 و ... Taperو  Twistو  Bendقسمت بیست و نهم: آشنایی با دستورات  •
 Kimbal Art Centerبا نام  BIGقسمت سی ام: مدلینگ پروژه اي از دفتر معماري  •

 
 



 قسمت سی و یکم: مدلینگ بناي یادبود آرامگاه خیام اثر هوشنگ سیحون •

 
 و ... Flow along surfaceو  Flow along curveها و کار با دستوراتی نظیر Transformدامه مبحث قسمت سی و دوم: ا •
 اثر سانتیاگو کالاتراوا Turning Torsoقسمت سی و سوم: مدلینگ برج مسکونی  •

 
 اثر نورمن فاستر Gherkin Towerقسمت سی و چهارم: مدلینگ برج اداري  •



 
  خت بلوك ها تحلیلی و سادستورات آشنایی با)Analysis( 
 آشنایی با ابزارهاي آنالیز سطح و حجم و همچنین نحوه ساخت بلوك ها در راینوقسمت سی و پنجم:  •
 قسمت سی و ششم: آشنایی با اندازه گذاري و نحوه ساخت سبک هاي متفاوت براي اندازه گذاري •
 ي زاده در همدانتجاري ترمه اثر فرشاد مهد –قسمت سی و هفتم: مدلینگ ساختمان اداري  •

 



 قسمت سی و هشتم: مدلینگ بناي یادبود کمال الملک اثر هوشنگ سیحون •

 
 قسمت سی و نهم: مدلینگ بناي معبد لوتوس در هند •

 
 قسمت چهلم: مدلینگ یک نمونه پله خاص در معماري داخلی •



 
 Tex Boxبا نام  BIGقسمت چهل و یکم: مدلینگ پروژه اي از دفتر معماري  •

 
 هل و دوم: مدلینگ فضا و دکوراسیون داخلی یک رستوران به صورت پارامتریکقسمت چ •



 
  شروع آموزش پلاگینVisual Arq (رویــتِ راینــو) 
 قسمت چهل و سوم: آشنایی با محیط ویژوال آرك و نحوه استفاده از دستورهاي آن •
 رضا نجفیان با استفاده از پلاگین ویژوال آركشروع مدلینگ و ترسیم پلان پروژه خانه افشاریان اثر قسمت چهل و چهارم:  •

 
 به اتمام رسیدن پلان ها و قرار دادن درها و پنجره هاقسمت چهل و پنجم:  •



 قسمت چهل و ششم: به اتمام رسیدن حجم کلی پروژه و خروجی گرفتن پلان، نما و برش و همچنین تیپ یندي در و پنجره •
 گین ویژوال آرك و همچنین ارتباط بین راینو و رویتقسمت چهل و هفتم: نحوه خروجی گرفتن از پلا •
 قسمت چهل و هشتم: به اتمام رسیدن آموزش پلاگین ویژوال آرك و مدلینگ پروژه مرکز فرهنگی مسلمانان در چین •

 
 آشنایی با طراحی و مدلینگ طلا و جواهرات 
 ورت مارپیچقسمت چهل و نهم: مدلینگ یک حلقه با برند ورساچه و همچنین یک حلقه به ص •

 



 قسمت پنجاه: مدلینگ یک زنجیر و دستبند با برند کارتیه و همچنین یک آویز و یا گوشواره •
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